UWAGA, UWAGA! OGLASZAMY KONKURS
NA LOGO KOPERNIK E-SPORT

REGULAMIN KONKURSU

Organizator konkursu

Organizatorem konkursu na opracowanie logo jest Dyrekcja
i zespdt techniczny ZS im. M. Kopernika w Koninie

Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu
(logo) dla E-Sport Kopernik Konin

2. Logo wykorzystywane bedzie przez Szkote do celéw
identyfikacy jnych, reklamowych, korespondencyjnych,
promocyjnych itp.

Warunki uczestnictwa w konkursie

Konkurs trwa od 24.10.2022 r. do 30.11.2022 r.

W konkursie moga bral udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty,
ktérzy zapoznali sie z regulaminem konkursu

Projekty konkursowe mogq by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu
indywidualnie lub zespotowo (zespét do 3 0séb)

Prace konkursowe nalezy sktadaé zgodnie z  wymaganiami
zawartymi w regulaminie

Uczestnik jest zobowigzany przedstawié autorski projekt
Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie
praw autorskich na rzecz ZS im. M. Kopernika w Koninie

Uczestnictwo w konkursie jest rdéwnoznaczne z akceptacjq
warunkéw konkursu

Forma prezentacji pracy konkursowej
Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego
wykorzystania: reklama, Internet, plakat, ulotki
Prace mozna wykona¢ korzystajac z dowolnych technik komputerowych
Logo powinno charakteryzowa¢ sie nastepujacymi cechami:

o byé czytelne i tatwe do zapamietania

o by fatwo identyfikowane dla ZS im. M. Kopernika w Koninie

i musi zawiera¢ tekst: E-Sport Kopernik Konin

o rozdzielczo$¢ minimalna: FullHD (1920 x 1080 pikseli)

o zapis oryginalnego projektu oraz logo w formacie .png

o wzbudzaé pozytywne emocje




V.

VI.

Mieisce i termin sktadania prac konkursowych

Podpisane prace (imie i nazwisko, klasa) nalezy sktada¢ do dnia
30.11.2022 r. przesta¢ na adres kopernik.strona@wp.pl

Prace konkursowe, nie spetniajace wymagan, o ktorych mowa
w regulaminie konkursu, nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowej
Prace dostarczone po terminie nie bedq oceniane

Organizator nie zwraca prac

Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bedq zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
1) zgodno$¢ projektu z danymi E-Sport Kopernik Konin

2) zgodno$¢ projektu z danymi naszej szkoty

3) oryginalnos$¢ znaku, fatwos$¢ zapamietywania

4) czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ projektu

5) estetyka wykonania projektu

VII.

1.

VIIL.

Ocena prac konkursowych
Zwycieskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa,

Rozstrzygniecie konkursu

W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania
zwyciezce konkursu

Dla zwyciezcy przewidziana jest nagroda

Planowana data ogtoszenia wynikéw 3-7.12.2022 r.

Komisja zastrzega sobie prawo do przedtuzenia konkursu
oraz niewybrania pracy zwycieskiej.

Wyniki zostanqg zamieszczone na stronie szkoty

Po ogtoszeniu wynikéw i przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana
wystawa, prezentujaca wszystkie prace

Zyczymy wszystkim ciekawych pomystéw!

Organizatorzy



